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Una produccién de Moland Group.

Creacion del juego: Jeremias Molano Séanchez.

Disefio industrial y Produccién: Luis Alejandro Molano.
JUGADORES Desarrollo del juego: Andrés Molano Moncada.
Direccion de arte y diserio grdfico final: Carlos Julién Molano.
Disefio grdfico inicial: Germén Augusto Molano.
menores de 3 afios. \ 0.3 Colaboracion de desarrollo: Carlos Ignacio Molano.

Contiene partes pequefias. Soporte técnico y de produccién: German Moncada.

EDAD

iADVERTENCIA!
Riesgo de asfixia @
No apto para nifios =

' molandgames /'f @molandgames

Una batalla épica




CROL/NS
WAR

Una batalla épica

MANUAL DE OPERACIONES TACTICAS

Crowns War es el Unico ajedrez que se juega por OBJETIVO DEL JUEGO

equipos, es un juego colaborativo con las mismas La condicioén de vietoria es absoluta:
reglas del ajedrez tradicional. Aqui los novatos lograr el Jaque Mate. Esto ocurre cuando
tendrdn una experiencia mds amigable para el Rey adversario se encuentra bajo
jugarlo y los expertos un nuevo reto: concertar, amenaza de captura y no tiene ninguna
apoyar y jugar con otros jugadores de su equipo, maniobra - ni mediante movimiento ni

todo en el mismo tablero y en el mismo encuentro. mediante cartas - para evitar su caida.

CROWNSWAR se juega entre 2 hasta 8
personas. Para nifios se recomienda
desde los 8 aios.

COMPONENTES DEL JUEGO LOS EJERCITOS
60 figuras de guerreros en 2D.
Cada ejército consta de 30 unidades:

1 -
4Caballos: ] 4 Alfiles: J - 1Rey: |

15 Soldados

[ 2Reinas: |
Baluartesde  Unidades  Especialistas  El objetivo Dos rostros, (Peones):
movimiento de salto  endiagonales. a proteger. la misma La primera linea de
horizontal y tactico. ik fuerza. ataque y de defensa.
vertical. ) "3

EL TABLERO: El Campo de Batalla

Tablero extendido enforma rectangular con 120 - S
escaques (15 columnas x 8 filas), disefiado para

combates imponentes.

LAS CARTAS DE COMBATE _7ay - -é PEESTER
El Sistema de Mando (112 Cartas) X .

Dos barajas de 56 cartas cada una:

41 Cartas para maniobra sencilla:
Movimiento estdndar para una pieza.

15 Cartas cada una con guerreros dobles:
dos opciones para elegir un movimiento.

Rey/Reina Rey/Alfii Rey/Caballo Rey/Torre Rey/Soldado

Reina/Alfil Reina/Caballo Reina/Torre Reina/Soldado

ii‘ i

Alfil/Caballo  Alfil/Torre Alfil/[Soldado

HE tli Ii

Caballo/Torre CaballofSoldado  Torre/Soldado

Alfil Caballo Torre
5cartas 5cartas 5 cartas

Soldado (Pedn): Comodin
18 cartas. 5 cartas



Paso 1: PROTOCOLO DE INICIO
Despliegue de Tropas:

Ubiquen las piezas siguiendo estrictamente las imdagenes de las fichas impresas en la primera
linea del tablero de cada bando. En la segunda linea van los soldados (peones).

Torre Caballo Alfil Torre Caballo Alfil Reina Rey

Alfil Caballo Torre Alfil Caballo Torre

DINAMICA DE JUEGO

=

REINA:
Movimiento
lineal ilimitado
(horizontal,
vertical o
diagonal) hasta
encontrar otra
ficha. Si captura
un rival ocupard
su recuadro.

REGLAMENTO DE MOVIMIENTO Y ATAQUE

Las piezas se desplazan segln los patrones cldsicos del ajedrez, con adaptaciones a la
geometria del tablero:

REY:

Movimiento lineal
(horizontal, vertical
o diagonal) limitado
a una casilla hasta
encontrar una ficha.
Si captura un rival

ocupard su recuadro.

Movimiento de
enroque (Pag.7).

CABALLO:

Movimiento en "L"

(2+1). Es la Gnica
unidad con la
capacidad de
saltar sobre
otras piezas. Si
captura un rival
ocupard su
recuadro.

ALFIL:
Movimiento
linealilimitado
sélo en
diagonal hasta
encontrar una
ficha. Al
capturar un
rival ocupard

TORRE:
Movimiento
linealilimitado
sblo en sentido
horizontal o
vertical hasta
encontrar una
ficha. Si
capturaun
rival ocupard

[}

-
Paso 2: EQUIPOS Paso 3:
Configuracion de Equipos: USARLAAPP

1vs1hasta 4 vs 4. El juego admite
modalidades desde un combate
entre dos personas hasta una

batalla entre equipos de 4
jugadores cada uno.

Cléausula de Equilibrio:

En partidas entre equipos
con diferente nimero de
jugadores, el que tenga
menos tomard, en cada
ronda, cartas adicionales
para igualar los turnos de
juego del rival, en cada
ronda rotarén el jugador
que toma la(s) toma.

Asignacion de Bandos:
Se utiliza el sistema de

"Mano Oculta’: un jugador esconde
una carta roja y una azul; el rival

elige unaq, el color revelado

determina su ejército y el rival

tomard el del otro color.

para adicionar una
presién a la batallg,
establececiendo
limites de tiempo a
los turnoes o a la
partida.

Antes de la
batalla
registra los
datos de los
equipos, el
colory cual
inicia .

(ver mas pag.7)

mazo de su bando.

PASO 4: SECUENCIA DEL TURNO:
Extraccion: todos los jugadores toman una carta del

su recuadro.

su-recuadro.

El conflicto se realiza en dos fases:
la primera sin cartas de combate
y la segunda, utilizandolas.

Fase I: DESPLIEGUE (Sin cartas)

Se desarrolla con 6 jugadas libres.
Mecénica: alternadamente, cada
ejército realiza 3 jugadas libres
siguiendo las reglas y movimientos
del ajedrez tradicional.
Finalizacién: Al completarse estos
seis movimientos (3 por bando),
concluye la Fase 1 de Despliegue.

Fase ll: LA GUERRA CON CARTAS

A partir del séptimo turno, cada
equipo hard sus movimientos con
base en las cartas que tome.

Coronacién | -i

Inicio de la batalla:

Se vuelve a usar la "Mano Oculta’.
Un jugador esconde una carta de
cualquier color; el oponente
adivina el color, si al mostrarlo
coincide iniciara la batalla y las
rondas, si ho, las iniciard el rival.

moverd antes de jugarla, asi como la opcidn de la carta
doble. No hay retracto. Carta mostrada, ficha jugada.

moviéndose en diagonal
detras de él.

Consulta: Cada uno muestra su carta entre sus aliados SOLDADO (PEON): Captura "Al Paso” Coronacién: Si un
para concertar en que momento serd jugada cada figura. Avanza por Inicio: Ataque: (En Passant): Si un soldado sfld°d°|(Pe_?th)
Ejecucién: Con lo acordado por el equipo, el jugador que casilla Ensuprimer Capturaalos  Iniciacon movimiento de ?iI:%'F‘Jz:eSt: ellmu
tomé la carta seleccionada la muestra a los rivales y él hacia el movimiento rivales dos casillas puede ser U deoidird con
mismo serd quien mueva la ficha correspondiente frente. puede exclusivamente = eapturado por la espalda 9P ;

a9 ) esp ' Tiene estas  qvanzar1o2 en diagonal en el turno inmediato por  cudl de las piezas
Declaracion: Se debe anunciar qué pieza del tablero variantes: casillas. hacia adelante. un soldado rival cercano capturadas hardn el

cambio: Dama, Alfil,
Torre o Caballo.



MANIOBRAS DE ENROQUE (Defensa del Rey)

El Rey puede realizar un enroque
utilizando una de las Torres si no
hay piezas entre ellos y ninguno de
los dos se ha movido antes. Hay 4
opciones: 2 de enroque largo y 2
de enroque extra largo, pero sélo
se puede usar una por bando.

Enroque Largo (Estandar):
El Rey se mueve 2 casillas
hacia la Torre mds
cercana con la que hard
el enroque; la Torre salta
sobre el Rey y se coloca al
otro lado junto a este.

Enroque Extra-Largo
(Exclusivo de Crowns War):

El Rey se desplaza 4 casillas
hacia la Torre lejana con la
que haré el enroque; la Torre
salta sobre el Rey y se coloca
al otro lado junto a este.

ENROQCE LARGO

EL JAQUE

Cuando el Rey se encuentra bajo amenaza
directa de ser tomado preso (Jaque), la
resolucion de defenderlo es prioritaria.
Para esto, tienen estas opciones:

Primera - Defensa Estandar:

Si el equipo ha tomado una carta donde esté
el Rey, un Comodin o una carta que permita
mover una ficha con la que pueda capturar
al agresor o bloquear |a [inea de ataque,
debe ejecutar la accién mostrando la carta
ajugar y avisando la jugada a realizar.

Segunda - Cléusula de Sacrificio:

Si dentro de las cartas robadas ninguna
permite realizar una aceién legal para salvar
al Rey el equipo atacado toma una de sus
cartas y con la expresion “Sacrifico esta
carta en favor del Rey”, muestra la carta, lo

i UE EYTRA L ARG
ENROQUE EXTRA LARGO

mueve una casilla hasta colocarlo fuera de
peligro y desecha la carta sacrificada.

Si el ataque ocurre con la Gltima carta de una
ronda, la defensa del jaque se hard con las
nuevas cartas tomadas.

Si ninguna de estas opciones evitan el jaque,
se habré concretado el ;JAQUE MATE ALREY!
y el equipo atacante habrd ganado.

TABLAS POR AHOGADO:

En CrownsWar, por jugarse con cartas, esta
situacién de ahegar al Rey (no poderlo mover
sin ser atacado) o a la tropa, tiene solucion.

Si con las eartas tomadas no hay avance, se
cede ¢l turnoy se descartan en el orden de la
ronda. Se toman cartas en las siguientes
rondas buscando solucién, si no la hay para el
Rey la partida termina en tablas (empatados).

APP CROWNS WAR
Ajustes de tiempo:

Turno: para
cuenta
regresiva.

Activacion:
sonidos de
la App.
Alarma 10s:
cuenta
regresiva al
final.

Idioma:

acumulado.

TIPO DE RELOJ: Tomar -
Cronometro: cartas: selecciona
acumula el tiempo para entre seis.

tiempo usado la toma de Cémo jugar:

en cada turno. cartas. WS nstructivo gi&&:_ﬂf Tiempo para
Temporizador: Ronda: turnos del juego. con el
Cuenta por ronda segln boton central :
regresivaen el nimero de Seresaltarael S€ activa
cada turno. jugadores. color del bando cuando
ue tiene el terminael
E . E ndmero de
. turnos
Cuando termine -
™ la jugada hacer ~ Previstos
INSTALARLA APP . - j igada h por ronde.

Para ver mejor la App Web instélala en tu
dispositivo con este codigo QR o desde

. pantalla para
iniciar e| conteo
del rival.

En iPhone instdlala desde Safari.

mE—-"
Timer

ﬂ Agregar a Devitwes
Marcadores

molandgames.com/app/crownswar-apptimer

[T Agregar macador a..
[ Asregar R ovssiontes
marcador a... [5) Agrenera rota ipica

[ Buscar an 1a pdgina

_df ——
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Abre Safari y

Si Safari no es : En Safari haz Haz clic en Baja hasta
tu navegador pégalo en la clic en los tres Compartir. encontrar
principal, Barrade puntos abajo a Agregara
copiaellinken  direcciones. laderechade Inicio y da clic.
tu' navegador. tu dispositivo.
En Android instdlala desde Chrome.
_— Sigue las :
— e instrucciones (=20 &
P en pantalla o
. o : para
Entras a la App Selecciona confirmar la
y haces clic en instalar : 2
AJUSTES. aplicacion. instalacion.

ET"C )
. Crowms War o

Abrir como app web L

Haz clic en
Agregar.

Ahora en tu
dispositivo
tienes el icono

de CROWNSWAR
para usar la App

asi no tengas
conexion a
Internet.



